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Tabella sintetica del curricolo di Matematica 
La tabella riassume la progressione per classe. Gli obiettivi sono articolazioni didattiche d’istituto coerenti con le competenze attese al termine del triennio. 

CLASSE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONOSCENZE E CONTENUTI COMPETENZE 

CLASSE PRIMA 

• Eseguire calcoli con numeri naturali, decimali e frazioni, 
anche stimando il risultato e scegliendo lo strumento 
opportuno. 

• Rappresentare e confrontare numeri sulla retta; 
riconoscere multipli, divisori, numeri primi e usare 
potenze con esponente positivo. 

• Tradurre semplici problemi in espressioni e descrivere il 
procedimento seguito. 

• Riconoscere, descrivere e costruire enti e figure piane con 
strumenti tradizionali e digitali. 

• Misurare lunghezze, angoli e superfici; risolvere problemi 
su perimetri e aree di figure semplici. 

• Individuare regolarità e rappresentare semplici relazioni 
con tabelle, grafici e parole. 

• Raccogliere e rappresentare dati; leggere grafici e 
calcolare la media aritmetica in casi semplici. 

• Comprendere ed eseguire algoritmi; rappresentare 
sequenze di istruzioni e riconoscere semplici errori. 

• Numeri naturali e decimali; quattro operazioni; proprietà; 
espressioni; potenze. 

• Divisibilità, numeri primi, scomposizione, MCD e mcm. 
• Frazioni: significato, confronto, equivalenza e prime 

operazioni. 
• Enti geometrici fondamentali; segmenti, angoli, rette; 

piano cartesiano. 
• Triangoli e quadrilateri; perimetro e area; unità di misura. 
• Tabelle, grafici, frequenze e media aritmetica. 
• Algoritmo, sequenza, diagramma di flusso; sistema 

binario in forma introduttiva. 
• Cenni storici sui sistemi di numerazione e sulle origini 

della geometria. 

• Calcola e stima con numeri naturali, decimali e frazioni. 
• Riconosce e descrive figure piane e ne determina 

semplici misure. 
• Legge tabelle e grafici e rappresenta dati. 
• Risolve problemi e spiega i passaggi essenziali. 
• Esegue e rappresenta semplici algoritmi. 

CLASSE SECONDA 

• Operare con numeri razionali nelle diverse 
rappresentazioni e usare frazioni equivalenti, rapporti e 
proporzioni. 

• Calcolare percentuali e variazioni percentuali in contesti 
reali, anche economici. 

• Riconoscere la radice quadrata come operazione inversa 
dell’elevamento al quadrato e stimarne il valore. 

• Riconoscere e usare isometrie e similitudini; riprodurre 
figure in scala. 

• Determinare aree di poligoni e applicare il teorema di 
Pitagora in contesti geometrici e reali. 

• Rappresentare relazioni di proporzionalità con tabelle, 
formule e grafici. 

• Confrontare insiemi di dati usando frequenze, media, 
moda, mediana e campo di variazione. 

• Scrivere e analizzare semplici algoritmi con condizioni e 
cicli; individuare e correggere errori. 

• Numeri razionali; frazioni e decimali; rapporti, 
proporzioni e percentuali. 

• Potenze e radice quadrata; stime e approssimazioni. 
• Poligoni, equivalenza delle figure, aree e teorema di 

Pitagora. 
• Trasformazioni geometriche; isometrie, similitudine e 

scale. 
• Proporzionalità diretta e inversa; piano cartesiano e 

grafici. 
• Frequenze assolute e relative; media, moda, mediana e 

variabilità. 
• Variabili, operatori logici, condizioni e cicli; debugging. 
• Educazione finanziaria: sconti, aumenti, confronto di 

prezzi e scelte consapevoli. 

• Opera con razionali, rapporti, proporzioni e percentuali. 
• Applica aree, similitudine e teorema di Pitagora. 
• Interpreta proporzionalità e grafici. 
• Confronta dati con adeguati indici statistici. 
• Analizza algoritmi con variabili e strutture di controllo. 
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CLASSE TERZA 

• Eseguire calcoli con numeri relativi e razionali; usare 
potenze, radici, notazione scientifica e cifre significative. 

• Riconoscere l’esistenza dei numeri irrazionali e usare 
valori approssimati in modo consapevole. 

• Usare il linguaggio algebrico, risolvere equazioni di primo 
grado e modellizzare semplici situazioni. 

• Rappresentare e interpretare funzioni nel piano 
cartesiano, collegandole alla proporzionalità. 

• Risolvere problemi con circonferenza, cerchio, figure 
simili, teoremi di Pitagora ed Euclide. 

• Rappresentare solidi e calcolarne superfici e volumi, 
anche mediante stime e scomposizioni. 

• Analizzare dati e valutare probabilità di eventi elementari e 
composti. 

• Progettare programmi semplici con variabili e strutture di 
controllo, valutarne l’esito e correggerne gli errori. 

• Argomentare le scelte, discutere soluzioni e applicare la 
matematica a problemi interdisciplinari e di cittadinanza. 

• Numeri interi e razionali; numeri irrazionali; potenze, 
radici e notazione scientifica. 

• Calcolo letterale ed equazioni di primo grado. 
• Funzioni e grafici: y=ax, y=a/x, y=ax² e semplici crescite 

esponenziali. 
• Circonferenza e cerchio; numero π; similitudine; teoremi 

di Pitagora ed Euclide. 
• Poliedri e solidi di rotazione; superfici, volumi e massa 

volumica. 
• Statistica: distribuzioni, indici centrali e campo di 

variazione. 
• Probabilità di eventi; eventi complementari, incompatibili 

e indipendenti. 
• Sistema binario; variabili, strutture di controllo, funzioni e 

procedure; analisi e debugging di programmi. 
• Sviluppo storico delle idee matematiche e ruolo della 

matematica nella società. 

• Modellizza e risolve problemi con numeri, algebra e 
geometria. 

• Interpreta funzioni, dati e probabilità. 
• Argomenta e valuta la correttezza di strategie e risultati. 
• Collega la matematica a realtà, scienze, tecnologia e 

cittadinanza. 
• Scrive, valuta e corregge semplici programmi. 

AL TERMINE 
DELLA CLASSE 

TERZA 

• Integra conoscenze e strategie dei cinque nuclei per 
affrontare problemi complessi e interdisciplinari. 

• Valuta informazioni, procedimenti e risultati; comunica e 
discute le soluzioni. 

• Usa strumenti matematici e informatici per interpretare 
situazioni reali e prendere decisioni consapevoli. 

• Numeri naturali, interi, razionali e irrazionali; calcolo e 
stima. 

• Figure piane e solide, trasformazioni, aree, volumi e 
teoremi. 

• Proporzionalità, algebra, equazioni e funzioni. 
• Statistica e probabilità. 
• Algoritmi, sistema binario, variabili, strutture di controllo, 

moduli e debugging. 

• Applica il ragionamento logico in contesti diversi. 
• Padroneggia calcolo, forme, dati e probabilità. 
• Comunica e argomenta con linguaggio matematico 

appropriato. 
• Riconosce il valore storico e sociale della matematica. 
• Usa algoritmi, variabili e semplici programmi in modo 

consapevole. 

 

Riferimento utilizzato: Guida per il docente Quadrato perfetto, sezione dedicata alla lettura delle Indicazioni nazionali 2025 per Matematica, con particolare riferimento a 
competenze attese, obiettivi specifici e conoscenze della scuola secondaria di primo grado. 


