CLASSE

Curricolo di Arte e Immagine — Scuola Secondaria di Primo Grado

| OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

* Riconoscere e utilizzare gli elementi del
linguaggio visivo (punto, linea, colore, forma,
superficie, texture).

* Sperimentare tecniche grafiche, pittoriche e
manipolative di base.

| CONOSCENZE / CONTENUTI

« Gli elementi fondanti del linguaggio visivo
(punto, linea, superficie, texture).

* La teoria e la percezione del colore
(cerchio di Itten, colori primari, secondari,
complementari, caldi e freddi).

- COMPETENZE

« Utilizza consapevolmente gli elementi
del linguaggio visivo.

» Sperimenta tecniche espressive
tradizionali di base.

» Descrive e interpreta semplici

CLASSE « Utilizzare il linguaggio specifico della disciplina. + Tecniche grafiche e pittoriche elementari immagini e opere d'arte.
PRIMA » Osservare e descrivere immagini, cogliendone gl (matite, pastelli, pennarelli, collage). « Utilizza strumenti grafici per
elementi formali e compositivi. * Regole di base della percezione visiva e documentare il proprio percorso
» Collocare le opere d'arte nel contesto storico- della composizione. creativo.
culturale di origine. * La storia dell’arte dalla Preistoria all’eta
* Riconoscere le funzioni dell'arte antica e le romana.
trasformazioni delle tecniche artistiche.
* Utilizzare in modo autonomo e consapevole « Il chiaroscuro, la luce e la resa del volume. * Realizza elaborati applicando le
tecniche di resa dello spazio e del chiaroscuro. « La rappresentazione dello spazio: regole della c_omposiziqne e della
» Sperimentare la tridimensionalita e le tecniche di indicatori di profondita e prospettiva. rappresentazione spaziale.
modellazione plastica. « Tecniche pittoriche (tempera, acquerello) e | * Utilizzg tecniche grafico-pinorighe e
» Analizzare la struttura compositiva, la luce e la plastiche (argilla, materiali da riciclo). plast|ch§ con buona autonomia
CLASSE profondita nelle opere e nelle immagini. . La storia dell'arte dal Medioevo al espressiva.
SECONDA * Analizza opere d'arte individuandone

* Riconoscere le principali tappe dell'evoluzione
dell'architettura e delle arti figurative.

+» Decodificare messaggi visivi provenienti dalla
grafica e dalla comunicazione pubblica.

Rinascimento.

* |l valore del patrimonio storico-artistico
locale e la sua salvaguardia.

lo stile, i contenuti e le scelte
tecniche.

* Dimostra sensibilita verso la tutela e
la valorizzazione del patrimonio
artistico.




| OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

| CONOSCENZE / CONTENUTI

- COMPETENZE

* Realizzare progetti visivi complessi combinando
tecniche manuali e strumenti digitali.

» Comprendere la rottura dei codici tradizionali
nelle arti visive moderne e contemporanee.

 Analizzare le funzioni dell'arte e dell'architettura
contemporanea.

* Riconoscere il valore del patrimonio culturale,

« Ibridazione dei linguaggi: grafica digitale,
fotomontaggio, video-arte, fotografia.

« Il linguaggio del fumetto, del manifesto e
della comunicazione sociale.

« La storia dell’arte dal Barocco al
contemporaneo.

« Le installazioni e le nuove forme

* Produce elaborati personali originali
integrando linguaggi tradizionali e
multimediali.

* Interpreta in modo critico i messaggi
visivi della societa contemporanea.

» Comprende le correnti artistiche
moderne e contemporanee

CLASSE paesaggistico e dell'arte pubblica. espressive. mettendole in relazione conil
TERZA - . . . . : : . contesto socio-culturale.
« Utilizzare la produzione visiva come strumento di * Tutela, conservazione e valorizzazione dei . . _
riflessione personale, sociale e di cittadinanza. beni culturali e del paesaggio (Agenda * Valuta l'impatto dei media e delle
2030). tecnologie visive.
+ Agisce con consapevolezza nella
salvaguardia del patrimonio
culturale, ambientale e
paesaggistico.
« Utilizzare consapevolmente i linguaggi artistici. + Elementi del linguaggio visivo e tecniche « L'alunno padroneggia i codici del
- Leggere e interpretare criticamente immagini e espressive tradizionali e digitali. linguaggio visivo e utilizza tecniche
opere d'arte. « Storia dell'arte e dell'architettura dalla espressive differenti.
- Esprimere in modo creativo e personale la Preistoria all'Eta Contemporanea. * Legge, analizza e confronta opere
AL TERMINE propria visione della realta. « Beni culturali, paesaggio e tutela del d'arte e manufatti visivi con
BIESE OIS « Collocare opere ed eventi artistici nei contesti patrimonio. MR EEeeiEs.
TERZA « Sviluppa percorsi creativi e personali

storici, culturali e territoriali.

» Comprendere il valore dell'arte come risorsa
culturale, civile ed economica.

» Comunicazione visiva, fotografia,
multimedialita e grafica.

dimostrando autonomia progettuale.

* Riconosce e rispetta il valore del
patrimonio artistico e naturale come
bene comune.




